INDICACAO N2 5640/2021

Indica a realizacdo de estudos e andlises de
viabilidade acerca da possibilidade de
acordos de vontades, parcerias, convénios
para a disponibilizacdo de cursos a
populacdo pela Ferramenta DTCOM.

Apresentamos, muito respeitosamente, ao Excelentissimo Senhor Prefeito Municipal, a
presente Indicagdo para que, em consonancia aos demais 6rgdos desta Preclara Administragdo
Publica, Secretarias, Coordenadorias e Geréncias, credoras do nosso mais profundo respeito, se
dignem na realizacdo de estudos e analises de viabilidade acerca da possibilidade de acordos de
vontades, parcerias, convénios, inclusive com o Ministério da Educagdo — Secretaria Estadual
da Educacdo, Entidades do Terceiro Setor e ou na Iniciativa Privada para a disponibilizagdo de
cursos a populagdo pela Ferramenta DTCOM.

A guisa de consideragdes, referido acordo de vontade pode levar a disponibiliza¢io de cursos
EAD aos inclitos servidores publicos e também para a douta populagdo que objetiva se preparar,
capacitar, incrementar o curriculo de trabalho. Se Freud disse que “s6 o conhecimento traz o
poder”, acreditamos que ¢ o poder de se melhorar continuamente como ser humano e, através
de conhecimentos atualizados manter um curriculo atrativo para as empresas € a
empregabilidade continua.

A guisa de continuidade da explanacdo da Indicagdo em cotejo, segue, “in verbis”, alguns
cursos que podem agregar valor ao desiderato indicado.

A experiéncia do consumidor 4.0 - 12H

Compreender a experiéncia do consumidor no contexto de transformagao digital 4.0 abordando
assuntos como a cybercultura, marketing avangado, integracao de dados, e marketing digital.

A interacdo homem-magquina - 12h

Compreender como a realidade virtual e aumentada, manufatura virtual, simulagdes e outras
tecnologias aliam homem e maquina para uma produgdo mais eficaz, econdmica e assertiva.

A sustentabilidade na era digital - 12h

Conhecer os conceitos e praticas da sustentabilidade nas empresas na era da transformagao
digital.

Aprender e ensinar em tempos de cultura digital - 12h

Aprender e ensinar com TDICs. Autonomia e identidade na constru¢do social a partir
dos TDICs. Ferramentas de interacdo da atividade humana. Software no cotidiano das praticas
pedagdgicas e administrativas. Ferramentas da web 2.0: praticas de escrita, de interagdo e
projetos colaborativos.
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http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=1955
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2038
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23851
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2040
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2039
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23854
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23855
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23854
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Avaliacio: aspectos institucionais e da aprendizagem - 12h

Estudo e andlise dos conceitos e principios que conformam os modelos avaliativos. Desafios e
perspectivas. Avaliagdo, aprendizagem e investigagao didatica: o enfoque psicopedagogico; O
projeto pedagdgico como suporte para as novas formas de avaliacdo. Explicitagdo dos
fundamentos da avaliagdo institucional e da avaliacao da aprendizagem. Impactos das politicas
educacionais nos processos de avaliagdo. Avaliacdo na perspectiva da LDB — Lei 9394/1996.

Basic English — 43h

Neste curso, vocé terd a oportunidade de aprender inglés basico para o uso pratico. Vocé
estudara os topicos fundamentais para aprendizagem do idioma e reconhecera esses topicos
aplicados em didlogos e situagdes cotidianas.

Big Data e Inteligéncia Artificial como sabedoria tecnoldgica da industria - 12h

Compreender o funcionamento e o papel do Big Data, inteligéncia artificial e sistemas
autdnomos no contexto da Industria 4.0

Business intelligence e analytics - 12h

Entender como a aplicag@o do conjunto de métodos, técnicas e ferramentas relacionadas com o
mundo de Intelligence (BI) e Business Analytics (BA) podem auxiliar nas estratégias e nas
necessidades dos mais diversos tipos de negdcio.

Cadeia de valor e exceléncia operacional 4.0 - 12h

Estudar a cadeia de valor integrada e logistica digital na industria 4.0 e suas especificidades
como integracao de clientes e fornecedores de forma digital e a integrag@o horizontal e vertical.

Compliance - 12h

Conceito e historico de Compliance. Estrutura do Compliance e seu papel nas novas formas de
regulamentacdo, empresa ¢ atitude dos individuos. Estrutura bdasica do Programa de
Compliance (empresa x colaboradores, empresas x empresas).

Comunicacao eficaz no trabalho — 62h

A comunicacao, em todos os seus aspectos, € uma habilidade fundamental tanto na vida pessoal
quanto na profissional. Neste curso, vocé estudara assuntos como comunicacgao verbal, escrita
e interpessoal, assim como aprendera a desenvolver uma comunicagdo eficaz no mundo do
trabalho.

Comunicacdo empresarial - 12h

Compreender as nogdes gerais sobre o relacionamento das organizagdes com seus publicos de
interesse: clientes, colaboradores, governos, imprensa, parceiros, investidores. Comunicagao e
a atuacdo da empresa. Importancia do planejamento integrado de comunicag¢do. Instrumentos
para uma comunicacdo organizacional e interpessoal eficiente e eficaz. Redes de
relacionamento. Redes de valor.

Carga horéria: 12h

Cultura para a inovacdo na transformacao digital - 12h
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http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2037
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23844
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=454
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2041
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23865
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2043
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2042
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2044
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23878
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23879
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23880
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23880
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=1421
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2045
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23882
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23884
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23884
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2046

Compreender o contexto da cultura para a inovagdo e transformacdo digital no ambiente das
organizagoes 4.0, abordando assuntos como a cultura do erro, gestdo da propriedade intelectual,
inovagao aberta, co-criagdo entre outros.

Carga horéria: 12h

Educacdo 4.0: o que devemos esperar - 12h

Compreender educacao, comunicacao e tecnologia: dimensdes conceituais. Leitura critica dos
meios de comunica¢do de massa e sua linguagem na cultura digital. Articulagdo das midias e
tecnologias em contextos formativos. Tecnologias de informacao e comunicacao como recurso
didatico-pedagogico para a educacdo presencial, educagdo a distancia, educagdo online e
educacao hibrida.

Carga horaria: 12h

Educacdo ambiental e sustentabilidade — 25h

O desenvolvimento sustentavel ¢ hoje uma preocupagdo que permeia todos os setores de nossa
sociedade. Uma empresa engajada com a educacdo ambiental e sustentabilidade tem mais
destaque e credibilidade no mercado. Neste curso, vocé terd a oportunidade de compreender
como as acdes cotidianas impactam o meio ambiente e de que forma as organizacdes podem
incorporar a cultura da sustentabilidade a fim de gerar impactos ambientais positivos.

Empreendedorismo estratégico — 44h

Conhecimentos sobre empreendedorismo sdo cada vez mais importantes no mundo
contemporaneo, tanto para aquele que tem seu proprio negocio quanto para o profissional que
visa ao desenvolvimento de sua carreira. Neste curso, vocé conhecera as habilidades do
empreendedor e do intraempreendedor e aprenderd a desenvolver competéncias essenciais para
empreender de modo estratégico.

Estratégia para a Industria 4.0 - 12h

Compreender as etapas do desenvolvimento planejamento estratégico para a industria 4.0 bem
como estudar modelos de negocios, riscos e resultados da atuagdo no contexto 4.0.

Etica profissional — 28h

Neste curso, vocé aprenderd o conceito de ética, a diferenga entre ética e moral e como esse
conhecimento se desenvolveu ao longo da historia. Além disso, vocé compreendera a
importancia da ética no mundo do trabalho e como utiliza-la, de modo pratico, em situagdes de
conflito.

Exceléncia na administracdo publica — 25h

Com as mudangas econOmicas e sociais da atualidade, busca-se uma nova forma de
administracao publica: fundamentada na ética, na responsabilidade e com vistas aos direitos e
garantias fundamentais humanos. Neste curso, vocé estudard temas como: os elementos que
compdem o Estado moderno; o papel do servidor publico; a administragao publica com foco
nas necessidades coletivas; os instrumentos de gerenciamento; os controles internos; a
aplicagdo dos recursos publicos para promover a realizagdo do bem publico; o planejamento
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http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2047
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23890
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23891
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23891
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23892
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=843
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=1422
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2048
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=761
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=1404
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estratégico como funcdo basilar da gestdo publica; o papel do lider e as estratégias de gestao; e
as inovagdes na gestao publica moderna.

Financiamento educacional e inadimpléncia - 12h

Compreender as técnicas de mercado para baixar a inadimpléncia, politicas de cobranca e
avaliagdo de investimento. Gestdo de fornecedores. Fontes de financiamento estudantil.

Formacao do lider — 64h

A lideranga eficaz ¢ aquela capaz de inspirar e gerenciar pessoas para que se alcance com
sucesso um objetivo em comum. O bom lider ¢é, portanto, o profissional capaz de integrar
habilidades de gestdo e competéncias socioemocionais. Este curso traz a vocé um olhar
interdisciplinar para a formagao do lider, apresentando temas como gerenciamento de projetos,
estratégia, trabalho em equipe, administragdo de conflitos, gestdo do tempo, ética,
comunicagao, criatividade e inovacao.

Games educativos: o jogo de aprender - 12h

Compreender o uso de Games na educagdo, simulacdes e robdtica como ferramentas de ensino
aprendizagem. Ferramentas para o desenvolvimento de jogos. Diferenga entre games e
simulagdes educacionais.

Gestao agil, modular e flexivel - 12h

Compreender Lean Start Ups; Design Sprint; User Experience, Devops; Metodologias para
Gestao de Projetos Ageis; Prototipacdo. Gestdo decentralizada. Angular JS e ferramentas de
prototipagao.

Gestio escolar e inovacao: mais que uma tendéncia, uma necessidade - 12h

Compreender experiéncias inovadoras em educacdo, em diferentes niveis de ensino.
Implica¢des da inovacao em educacdo para a atuagao e papel do gestor escolar. Perfil criativo
e inovador do gestor. Pesquisas e referéncias de tendéncias para inovagdes, adaptacdes e
mudangas. Desenvolvimento de cursos e projetos.

Gestdo escolar: espaco para a participacdo - 12h

Compreender o trabalho coletivo como principio do processo educativo.

Google e Microsoft Office na pratica — 81h

Google e Microsoft Office sdo hoje fundamentais para a rotina de trabalho de qualquer
profissional. Neste curso, vocé aprenderd a utilizar, de forma pratica, as ferramentas google
drive, gmail, calendar, maps e iGoogle. Além disso, vocé estudara os principais programas do
Microsoft Office: Word, Excel e Power Point.

Inovacdes e tendéncias no mercado educacional - 12h

Apresentar as tendéncias, modalidades e praticas atuais sobre gestdo educacional, as
transformagdes ocorridas na administracdo e na governabilidade dos sistemas de ensino.
Apresentar inovagdes para o mercado educacional.

Inteligéncia competitiva - 12h
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http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23898
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23899
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=1399
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2050
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23902
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23903
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23904
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23904
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2051
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2052
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23911
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23911
http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2053
http://2go.dtcom.com.br/mod/subcourse/view.php?id=23915
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http://2go.dtcom.com.br/course/view.php?id=2054
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Compreender conceitos e praticas de Inteligéncia Competitiva nas Empresas. Identificar
diferentes abordagens para implementacdo de IC nas empresas. Discutir o conceito de sinais
fracos e seu tratamento de forma a antecipar movimentos competitivos. Conhecer sobre etapas
do ciclo de Inteligéncia Competitiva. Debater sobre as dificuldades de mensuracdo de
resultados de processos de inteligéncia e de métricas. Discutir sobre as fontes de informacao
para geragao de inteligéncia competitiva.

Introducdo a metodologias de gestdo para a transformacdo digital - 12H

Contextualizar novas tendéncias de gestdo para a transformagdo digital nas organizagdes € a
abordar a gestdao da producao com foco em producdo inteligente e conectada.

Maios na massa! — Ferramentas para Criatividade e Inovacdo - 12H

Conhecer as ferramentas atualizadas de Criatividade e Inovagdo aplicadas as organizagoes.

Marketing MIX: composto de marketing - 12h

Compreender o conceito do composto de Marketing e como criar valor de mercado para um
negocio.

Marketing para negocios de sucesso — 44h

Neste curso, vocé aprendera os conceitos fundamentais de marketing e estudard temas
essenciais para essa drea profissional, como atendimento ao cliente, endomarketing,
comunicag¢do, motivagao, entre outros. Ademais, vocé compreendera como utilizar o marketing
de maneira estratégica para obter sucesso nos negdcios.

Passo a passo da Gestdo Estratégica de Vendas - 12h

Estudar os conceitos basicos da administracdo de vendas desde a definicao inicial de metas até
a andlise posterior de resultados de forma aplicada as empresas.

Planejamento e gestdo de projetos educacionais - 12h

Abordar teoricamente os Projetos Educacionais. Planejamento e gestdo de projetos
educacionais. Metodologia de projetos segundo o modelo do PMI. Estrutura da geréncia de
projetos. O contexto de administragao e lideranca de projetos.

Profissional do futuro — 40h

O profissional do futuro ¢ aquele que estd alinhado com o novo modo de pensar a carreira e o
mercado de trabalho, ou seja, € aquele com capacidade de conectar conhecimentos de diferentes
areas para trazer solucgdes criativas e estratégicas. Com as rapidas transformagdes no mundo
dos negdbcios, valoriza-se cada vez mais o profissional capaz de se adaptar com rapidez e
facilidade a diferentes cendrios. Desse modo, este curso traz a vocé um olhar interdisciplinar
para o desenvolvimento profissional, relacionando temas como ética, comunicacao,
planejamento estratégico, criatividade e inovagao.

Satude e qualidade de vida — 40h

Nota-se que atualmente as doengas ocupacionais tém se intensificado, portanto, torna-se cada
vez mais importante o cuidado da satide no ambiente de trabalho. Este curso traz a vocé
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conhecimentos sobre ergonomia, gindstica laboral, nutri¢do, como evitar o estresse e a
depressao, entre outros, os quais sao fundamentais para sua satde e qualidade de vida.

Soft skills na era digital — 60h

O avanco tecnologico trouxe um crescimento significativo de profissionais com habilidades
técnicas em diversas areas do conhecimento. Entretanto, para solucionar os problemas sociais,
econdmicos e ambientais enfrentados no mundo contemporaneo, necessita-se nao sé de
habilidades técnicas, mas também de competéncias socioemocionais. Neste curso, vocé
conhecera as soft skills e aprendera a desenvolver essas competéncias tdo importantes na era
digital.

Tecnologias digitais e a escola do futuro - 12h

Estudar a historia e evolucdo das midias. As funcdes e perspectivas da midia na escola. A
inclusdo digital. A importancia da tecnologia para a educagao. Utilizacdo das novas tecnologias
no processo ensino-aprendizagem. Subsidios tecnologicos para o trabalho com a pesquisa na
Internet (Windows, Word e Power Point). Conceitos e utilizagdo de Softwares educacionais. As
novas tecnologias e utilizagdes na educacdo. Cibercultura. Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. E-Learning, Blended learning, Mobile learning.

Uma caixa de ferramentas para o gerenciamento de projetos - 12h

Conhececer o desenvolvimento das ferramentas para gerenciamento de projetos ao longo do
tempo. Entender a classificagdo de softwares ligados ao gerenciamento de projetos e suas
aplicagdes.

Vamos entender o mercado! - Introducio ao Marketing - 12h

Compreender os conceitos e evolugdo do marketing estratégico e como analisar o ambiente de
marketing.

Assim, muito respeitosamente, ¢ a presente Indicagdo para propor a realizacdo de estudos e
analises de viabilidade acerca da possibilidade de acordos de vontades, parcerias, convénios
para a disponibilizagcdo de cursos a populacao pela Ferramenta DTCOM.

Sala de Sessoes “Plinio de Carvalho”, 16 de dezembro de 2021.

JOAO CLEMENTE
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sobre assinatura e/ou ver o arquivo original acesse http://siave.camara-arg.sp.gov.br/documentos/autenticar e informe o c6digo do documento - C3Y2-Y3R6-Z1M9-B3X7
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